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Robocar equipado com uma broca de
escavacao, controlado via radio por meio de
conexao Bluetooth. Este veiculo foi projetado
para explorar terrenos desafiadores no planeta
Marte, representando uma misséao inovadora e
criativa. Além do robocar, o projeto incluiu a
criacao de uma garagem iluminada por LEDs,
localizada ao lado de uma estacgéao espacial,
ambos modelados e produzidos em impressao
3D. A construcgéo utilizou um Arduino como
unidade de controle, motores DC para
movimentacdo, um servo motor de 15 kg para
girar a broca e LEDs para destacar o ambiente
tecnoldgico da garagem. Este projeto integra
tecnologia, design e imaginacao,
proporcionando aos alunos uma experiéncia
pratica e inspiradora no universo da robdtica e

da exploracao espacial.




